
1 

單元：科技生活與藝術（一）​電玩音樂 

新竹高工綜合職能暨餐飲服務科  藝術生活科 
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電玩音樂Video Game Music簡介 
 
隨著數位媒體的發展，電玩遊戲逐漸成為人們生活中重要

的的娛樂活動，而除了劇情、角色、畫面等要素之外，聲

音也是組成遊戲不可或缺的一部分。廣義來說，遊戲中的

聲音可以分為下面三類： 
● 主題曲  ​Main Theme 

 
● 背景音樂  ​Background Music 

 
● 音效  ​Sound Effect 

 
主題曲  ​Main Theme 
 
主題曲是最能代表一款遊戲的＿＿＿＿，往往一聽到某首 
 
曲子，便能聯想起某款遊戲作品。不一定需要＿＿＿，通 
 
常能反映遊戲的類型、＿＿＿＿或＿＿＿＿特徵，許多有 
 
歌詞的主題曲也常被作為＿＿＿＿＿＿單曲發行。 
 

   2009年​《​太空戰士13》（Final Fantasy XIII
），主題曲〈因為有你〉，即是偏向流行音樂風格的歌

曲。 
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背景音樂​  ​Background Music 
 
簡稱 BGM，是在遊戲進行時不停行進的樂曲或組曲，通 
 
常具有重覆循環的特性。 
 
背景音樂需要配合＿＿＿＿性質製作，例如＿＿＿＿遊戲 
 
以＿＿＿＿的節奏為主，而對戰類型的遊戲則大多讓人感 
 
覺得到緊張與壯闊的氣勢。 
 
音效 ​ ​Sound Effect 
 
配合遊戲中動作或物件所播放的聲音效果， 
 
必需具有＿＿＿＿＿＿＿＿。 
 

這個只有一秒鐘的音效，你能猜到它是什麼動 
 
作的音效嗎？＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 
 
猜得出是哪個遊戲嗎？＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

● 坐時光機回顧老電玩～ 
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太空戰士8 

 
 
作曲者：植松伸夫 
為著名電玩太空戰士（Final Fantasy）系列的音樂作曲

者，曲風多變，從古典交響到金屬搖滾風格都能創作，也

因此能準確表現遊戲歡快、哀傷、憤怒等各種情感，在

2015年底選出的世界最佳電玩音樂作曲家排行榜中榮登

第一。 
 

主題曲：王菲演唱的〈Eyes On Me〉 
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刺客教條 

 
 
作曲者：​Lorne Balfe 
 
蘇格蘭作曲家 Lorne Balfe 是橫跨電影、電視、電玩遊 
戲等多樣媒體的音樂作曲家，曾獲葛萊美獎最佳視覺媒體

原創音樂獎，其電玩音樂代表作是《刺客教條》系列。 
 

●當電玩音樂遇上交響樂團 
電玩音樂演奏會── VideoGame Live 
簡稱 VGL  
VGL 曾在 2008、2015 年兩度來臺舉辦演   
奏會，也曾在 2009 參加臺灣國際藝術節的  
演出，獲得熱烈迴響。 
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報告：科技音樂與我--我最愛的電玩音樂 
 

電玩名稱： 

 
 
 
主題曲： 
 
主題音樂的風格與特色： 
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特殊的背景音樂或音效：（得分的聲音 打
中的聲音） 

 
 
說明喜歡這電玩的原因： 
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